
Zadania logopedyczne kl. II grupa 1
Uczeń 1- K.
1.Wykonaj ćwiczenia języka : 
https://wordwall.net/pl/resource/2586800/%c4%87wiczenia-logopedyczne/g%c5%82oska-r-%c4%87wiczenia-przygotowuj%c4%85ce
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2. Wyrazy z [td/dd] - nagłos. Przyporządkuj wyrazy do odpowiednich kolumn.
https://wordwall.net/pl/resource/1051089/logopedia/wyrazy-z-td-dd-nag%c5%82os-przyporz%c4%85dkuj-wyrazy-do
Uczeń 2- F.
1.Wykonaj ćwiczenia artykulacyjne umieszczone pod linkiem:
https://wordwall.net/pl/resource/1132662/logopedia/%c4%87wiczenia-j%c4%99zyka-do-g%c5%82oski-s
2. Odczytaj poszczególne słowa umieszczone na stopniach drabiny, następnie ułóż  z nimi zdania. 
 Możesz też wydrukować drabinę i zagrać w grę . Gra jest przeznaczona od 2 do 4 graczy. Celem gry, jest wspięcie się na ostatni szczebel drabiny. Po szczeblach wspinamy się rzucając kostką i stosując się do zasad umieszczonych na planszy. I tak, kiedy na kostce wypadnie 1 – gracz idzie 1 szczebelek do góry, 2 – 2 szczeble do góry, 3 – 3 szczeble wyżej. Kiedy gracz wyrzuci 4 – stoi w miejscu, 5 – schodzi 1 szczebelek z drabiny, 6 – schodzi 2 szczeble na dół. Za każdym razem trzeba przeczytać słowo umieszczone na szczeblu, pamiętając o prawidłowej wymowie głoski [s].
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Uczeń 3- W.
1. Rozgrzewka artykulatorów:
https://www.youtube.com/watch?v=eT_47xZaVDU
2. Utrwalenie opowiadania z Elementarza str. 54. Podczas czytania pamiętaj o starannej artykulacji wszystkich głosek.
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“Rewolucja-w-kurniku” pdf

“Rewolucja w kurniku”

Kogut wstat rankiem jakié nadasany. Wychylit glowe z kurnika, rozejrzat sie
(jezyk wedruje od prawego do lewego kacika, od nosa do brody) i spytat kury, co
tu zrobié. Nastroszona kura whasnie zamiatata grzedy (dotykamy gérnych
2abkéw).

Pomysleli i postanowili zrobié rewolucje w kurniku. Spakowali swoje rzeczy: kogut
ttt11t (wymawiamy t dziastowe), kura: d d d d d d (wymawiamy d
dziastowe) do walizki i wsiedli do pociagu. Jechali bardzo diugo: td td td td td
1d a pociag turkotat i turkotat: td td td td td td. 6dy pociag stangt: trr drr trr
drr trr, okazato sie, ze pomylili kierunki wigc musieli wracaé. Znéw jechali: td td
1d td 1d td..

Kogut zapiat: tda tdo tde tdu tdy!

Kura na to: teda tedo tede tedu tedy!

A maszynista: trla trlo trle triu trli trly!

W koficu kura zniosta jajo i tak oto zakoficzyta sie wyprawa Koguta i Kury.
Kukuryku!
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